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. Alessandro Catuogno
~ Visual Communication
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“VISUAL COMMUNICATION” (Napoli, Alessandro Catuogno, 2020)

Copertina: “SPACE ZERO” (Digital Painting)



Mi occupo di comunicazione visiva.

Nel tempo ho approcciato le diverse discipline della
grafica, dell’arte e del design.

Ho realizzato questo book nel tentativo di sintetizzare
visivamente e testualmente parte del mio lavoro.

<< Non ho mai saputo rispondere alla domanda: “Che cosa vuoi fare da grande?” Il problema non era tanto
il fatto che non avessi alcun interesse, il problema era che ne avevo troppi. >>..<<un multipotenziale e una
persona con molti interessi e occupazioni creative>>. (Emilie Wapnick - TED talks).
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// INTRODUZIONE /

Generalmente quando lavoro procedo per fasi:

Idea / Brainstorm Progettazione Esecuzione
Gli ingredienti per il Ma é un’idea fattibile? L'immaginario diventa realta:
brainstorm perfetto: fantasia, Scelto strumento / software il progetto si concretizza ed e
target di riferimento, richieste e stabilito il media su cui pronto per essere presentato.
del cliente e analisi del brief. operare, costruisco lo schema

tecnico e affronto le criticita.



// JUST IN
DRAFT /



JUST IN DRAFT

“Just In Draft - Logo” (Pittogramma)
Software: Adobe Illustrator



// ABOUT HOME //

About Home e la storia di Ed & Eva, due anziani b t
genitori che da giovani visitano Parigi con il loro figlio ;\ U
piccolo Alfred, che innamoratosene, torna a viverci

i HoME

Ed ed Eva, oramai anziani, dopo anni senza vedere il
figlio emigrato, decidono di partire per fargli visita.
Tuttavia non sara facile barcamenarsi con la vita
moderna e frenetica della citta.

“ABOUT HOME” (Logo, Character Design, Fotogrammi)
Software: Adobe Illustrator // Adobe Photoshop // Adobe Premiere

VIDEO: https://youtu.be/_YCEzO_BICw







// CHARACTER DESIGN /

“PROBABLY, I'M FAT” (lllustration)
Adobe Photoshop

10
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I;q“BU_M BO” (lllustration)
Corel Painter // Adobe
Photoshop



“BAGGAGE OF DREAMS” (Illustration)
Adobe Illustrator // Adobe Photoshop



“LA LINEA GIALLA” (Comic)
Procreate

INSTAGRAM: lalineagialla
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~ “DANGEROUS FOOD"
(Photomanipulation)
Adobe Photoshop




// | ROTOLETTI #

d svaatanl oodtse I “rotoletti” sono dei simpatici
4 l‘”\_/t@-«’ gEJ =/ cilindretti di cartoncino (Iz)on le piu
svariate sembianze che possono
avere molteplici utilizzi in ambito
commerciale: gadget low budget,
portapenne, biglietto d’auguri,
gioco per bambini educativo, viral
marketing.




// /

In questa pagina >> “REBEL” Adobe Illustrator
pag.l7 >> “OLD WILD WEST” Adobe Illustrator

pagld >> “CALIFORNIA ROCKING GUY IN FRONT OF A MOTEL”
Adobe Illustrator

pag.l9 >> “SAVE THE CHILD” Procreate
pag.20 >> “THE EMPEROR NEW TV” Procreate

pag.21 >> “TOM & JERRY DETECTIVES” Procreate

pag.22>> “BUGS BUNNY & DUFFY DUCK FISHING AT THE LAKE”

Procreate
pag.23 >> “DISNEY RUNNER 2049” Procreate

pag.24 >> “SPONGEBOB & PATRICK AT THE BATH” Procreate

pag.25 >> “HARRY & HAGRID IN THE KITCHEN” Procreate
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// ADV //
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// SOMEWHERETO_ SPRAY BBQ EVENT /

A Londra sono entrato in contatto con SomewhereTo, un'organizzazione che mette a
disposizione spazi gratuiti e un servizio di mentoring per i giovani sotto i 25 anni. Da qui
I'idea di “Spray BBQ”, un evento che ha riunito artisti da tutti i quartieri di Londra, svoltosi
presso un’ex fabbrica di Peckham all'insegna di live painting, live music e free barbecue.

VIDEQO: https:/vimeo.com/102412190
27



// NAPLES ORIGINAL POSTCARD /

“Naples Original Postcard” € un progetto in stile pop-art. Otto cartoline illustrate raffigurano altrettanti
soggetti legati alla citta di Napoli: Vesuvio, Cimitero delle Fontanelle, Piazza del Plebiscito, Maschio Angioino,
Castel dell’Ovo, Piazza del Gesu Nuovo, San Gregorio Armeno e I'immancabile pizza.

“NAPLES ORIGINAL POSTCARD” (Logo, 3D render,
Cartoline lllustrate) Adobe Illustrator // Maya 3D
// Adobe Photoshop // Procreate

VIDEO: https:/youtu.be/Do_7QQbdEGw

2






FARMINA

In questa pagina: “FARMINA WET FOOD NATURAL
BROTH LAUNCHING CAMPAIGN” (Detail)
Adobe Photoshop

1

pag.32 >> “FARMINA - NATURAL & DELICIOUS
FULL PRODUCTS LINE” (Media: Web)
tAdobe Photoshop

pag.35 >> “NATURE & SCIENCE INSPERSEE |
HARMONY” (Media: Print)
Adobe Photoshop

pag.33 >> “FARMINA - NATURAL & DELICIOUS -

NUTRITION SYSTEM FOR CARNIVORES” (Media:
Print) :
Adobe Photoshop

pag.34 >> “"MENU FARMINA ” (Media: Print)
Adobe Photoshop "

pag.35 >> “FARMINA - COMPLETE WET Foob-__ =
(Media: Print) 8
Adobe Photoshop




'Nel 2017 entro a far parte del reparto grafico di Farmina,
dove mi occupo della realizzazione grafica del materiale
pubblicitario online e offline, della brand identity e
partecipo a diverse campagne, tra cui le pit importanti
e complete, sono sicuramente quella per il lancio del wet
- food, e quella del “Menu Farmina”.

31



[FIIB Natural & Delicious
d

rmineﬂ Nutrition System for Carnivores.

Ptt Foods /”

Happy pet. Happy you.

Farmina.com




'NATURE & SCIENCE Natural & Delicious

Nutrition System for. Carnivores.

..In perfect harmony

1

St_ rl_m te

Dry and wet grain free food
for dogs and cats.
The First Natural Diet For Specific Needs f @Y s Farminacon Hﬂpj}‘r‘ pEt. Ha pPpy you.
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// LA GIRANDOLA /

Restyling del marchio, sviluppo di mascotte, poster, flyer, illustrazioni per pagina Facebook / Instagram e
gadget realizzati per “La Girandola Giocattoli”.

“Dal 1981, i giocattoli dei tuoi sogni”



SABATO 28 SETTEMBRE
DALLE ORE 10:00 ALLE 18:00

INGRESSO GRATUITO

Solo 20 tappe in tutta italia!
Presso : Campo di calcio della parrocchia di
5. Teresa del bambin Gesu' VWia E.Nicolardi 235

#informazioni  La Girandola Giocattoli Uia Nicolardi 158
081 743 04 34  www.facebook.com/lagirandolagiocattoli

Dl 1981, i giocattoli dei tuoi soeni

S o Mot

LA GIRANDOLA GIOCATTOLI PRESENTA:

APERTE Fug AL
15 Mag Glo 2018
Vil Aspg

b ) e
e e B e e )

f @lagirandolagiocattol

“GRAFICHE PER STAMPA E WER” (La Girandola)
Adobe Photoshop // Adobe InDesign // Adobe Illustrator

SPOT DI NATALE:
https:/www.facebook.com/lagirandolagiocattoli/
videos/567357477020961/

37



// CROWDMUNCH /

A Londra ho avuto 'opportunita di partecipare al processo creativo della startup Crowdmunch, un’idea nata
grazie al supporto dell’agenzia di marketing Creative Victory, specializzata nel settore food.

Crowdmunch si proponel’obiettivo di supportare gliimprenditorinel creare eventi del mondo food, attraverso
una piattaforma online di crowdfunding.

CROWDFUNDING |

COMMUNITY




"MISS. MUNCH” (Mascotte -
Facial Expressions Study)

Adobe Ilustrator

I

VIDEQO: https://youtu.be/gsy9c9Fo3-I

— — —
S s “B~ 5= b e T
S —

“CROWDMUNCH”
(Banners, Cover FB, Promo designs)

Adobe Illustrator // Adobe Photoshop

. »

%\

I| Restaurant
| JhansKrtchen '

\

Plan Event  Upload details Promote Reach your Get paid
yourevent  desired pledge




/N 3D //



“SHARKY” (3D Model)
Autodesk Maya //
Keyshot // Adobe
Photoshop




/" /W w

“TIMO IL GLADIATORE” (Render)
Autodesk Maya // Autodesk Mudbox
// Adobe Photoshop

©Rainbow Academy



Al termine del corso in 3D Digital
Production, di Rainbow Academy ho
realizzato un corto 3D, curandone
tutti gli aspetti, dalla preproduzione
al rendering.

“TIMO” (3D Model) Autodesk Maya

©Rainbow Academy
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“PIG & TIMO IN: THE EVIL PLAN” (Fotogrammi tratti dal corto personale di fine anno)
Autodesk Maya 3D // Autodesk Mudbox // Mental Ray // Nuke // Adobe Photoshop




// BUNNY //

Diversi anni fa, ho immaginato delle conigliette che vivevano pazze
avventure in un mondo magico. A Roma, ho proposto ai miei colleghi
di master di realizzare insieme un corto, con protagoniste proprio le
conigliette di quel concept. La Rainbow Academy, venuta a conoscenza
del progetto, ci ha proposto una collaborazione.




Si e trattato di un lavoro corale che ha visto coinvolto ogni
reparto: dalla preproduzione al compositing.

Essendo un team formato da un numero esiguo di persone,
ognuno ha ricoperto piu ruoli e svolto diverse mansioni.
Per quanto riguarda la pre-produzione ho partecipato
realizzando lo storyboard e sviluppando il design di
characters ed environment.

Per quanto riguarda la produzione 3D, invece, ho
contribuito alla realizzazione dei modelli, del finishing,
del texturing e del rendering.

“LA CASA CAROTA"

©Rainbow Academy

.




L'idea di Bunny e quella di un prescolare per bambini da diffondere sul web, con protagoniste tre bambine:
Ely, Dada e Mela. Queste ultime, hanno un carattere unico e vivono la realta che le circonda in maniera diversa.
Ely e la piu riflessiva, quindi affronta con piu paura le situazioni che le si pongono davanti. Dada & molto
vivace e sempre pronta a rispondere al richiamo dell’avventura e Mela ha la capacita di risolvere i problemi
con molta facilita ed e molto intelligente. Ogni giorno affrontano un’avventura che le mette di fronte ad una
paura da sconfiggere o a qualcosa di nuovo da conoscere. In questo sono sempre supportate dai personaggi
che popolano il loro mondo : La Tartaruga, il Tullicano, Il Vulcano, la Balena e Stellino.

“BUNNY ORIGINAL CONCEPT”
(Concept originale da cui € nato il corto)

Adobe Photoshop // Adobe Illustrator

\ I




“IL VULCANO”

©Rainbow Academy

“STELLINO E TURKLE"

©Rainbow Academy

“PIANETA BUNNY” (Concept)
Adobe Photoshop






“SALVATAGGIO” (Concept)
Adobe Photoshop

VIDEO: https:/youtu.be/pFsNDxCWMDs

PRESS: https:/www.rainbowacademuy.it/blog/
bunny-il-corto-degli-studenti-di-rainbow-
academy/

“In ordine: TURKLE, VULCANO,
TULLICANO, STELLINO,
BALENA, DADA & STELLINO”

©Rainbow Academy




// PERSONAL WORK /

“SUBARU” (3D Model)
Autodesk Maya // Mental Ray // Adobe Photoshop
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“SNOOPY” (3D Model)
Autodesk Maya

©Peanuts

La casa di Snoopy e il Render sono
di: Valentina Leone




“313” (3D Model)
Autodesk Maya // Arnold //
Adobe Photoshop

©Disney







“GRANNY” (3D Model) af

‘ Augedesk Maya // Arnold // A e ¢
otoshop -

et

. ©Warner Bros
-

.










“STANLIO & OLLIO”
(3D Models)
Autodesk Maya //
Arnold // Adobe
Photoshop



“PUCCIO - PULCINELLA” (3D Model)
Autodesk Maya // Arnold // Adobe
Photoshop







// DESIGN //



// LOGO & BRAND IDENTITY /

“Pet World Advisor” e un app che permette di ricercare i servizi dedicati agli animali domestici.
“Vincent Mer” e un Beachwear brand con sede a Napoli.

PET WORLD X
ADVISOR - -

“PET WORLD ADVISOR” “VINCET MER”
Adobe Illustrator Adobe Illustrator

©Massimo Casaburi ©Vincent Mer



// LOGO & BRAND IDENTITY /

“Campania Afro Latin Congress” € un congresso per il mondo della danza che si svolge ogni anno a Napoli.

Camp onio

S AFRO7 2
S4LATN

congress

“CAMPANIA AFRO LATIN CONGRESS”
Adobe Illustrator // Adobe Photoshop

©Campania Afro Latin Congress



campania

congress
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// LOGO & BRAND IDENTITY /

“Lettera G”. Design realizzati per uno studio di avvocati a Napoli.

-

“STUDIO GRAMEGNA E ASSOCIATI”
Adobe Illustrator // Adobe Photoshop

©Mario Gramegna






74

// LOGO & BRAND IDENTITY /

“Oasi Navarro” € un complesso di bar e ristoranti a Napoli.

NAVARRO
VIIVI

“OASI NAVARRO”
Adobe Illustrator // Adobe Photoshop

©Diego Navarro
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// MODA //

Un settore molto affascinante
per cui ho avuto la possibilita di
lavorare, e quello della moda.
Di seguito, alcuni dei lavori
realizzati.

“DIVA” (T-Shirt)
Software: Adobe Photoshop

76



















// ART //
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ALESSANDRO CATUOGNO

Nato a Napoli, il 16 Dicembre 1991.
Frequento il liceo artistico, indirizzo linguaggi visivi
e 'accademia di comunicazione visiva Ilas.
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Successivamente mi trasferisco a Londra per un : > ':':. g y:
anno, qui lavoro presso Crowdmunch e collaboro con W L s
: : St fUIE . e
SomewhereTo. Dopo questa esperienza, ritorno a N ek 1, fRim
. . E-".f: 2~ L e
Napoli, dove per un anno lavoro presso la Printextyl » 7% {, o
come grafico di moda. Nel 2016 frequento il master i & R gy
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in 3D digital Production della Rainbow Academy a . ?"a. g% L, A
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Roma e, una volta terminato, lavoro al corto “Bunny”. 2 PN VR T
Dal 2017 ad inizio 2019, sono in Farmina. Y H‘h D em e N
Attualmente lavoro come freelance. | ;’ o .5
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